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				Oggi, in Italia, 1.3 milioni di bambini vivo-no in povertà assoluta (Istat 2024), ovvero vivono in famiglie che si possono permet-tere solo spese inferiori ad un paniere minimo di beni e servizi essenziali. 

				Vivere in povertà economica è una delle condizioni che determina più facilmente la possibilità per questi bambini e adole-scenti di non avere il futuro che merita-no. Nascere in una famiglia povera e in contesti dove le opportunità di sviluppo e apprendimento sono poche o addirittura nulle, significa infatti, per molti bambini, bambine e adolescenti, non poter svilup-pare a pieno il proprio potenziale e vedere arrestare sul nascere talenti e aspirazioni.

				La povertà educativa è proprio questo: la condizione in cui i bambini, le bambi-ne, i ragazzi e le ragazze vengono privati del diritto di apprendere, sperimentare i propri talenti e le proprie passioni e non hanno accesso ad attività culturali, spor-tive e ricreative.

				Per fronteggiare la drammatica situazione di povertà economica di tantissimi mino-ri, nel 2014, Save the Children ha avvia-to la campagna “Illuminiamo il futuro” 

				costruendo una rete di centri ad alta densi-tà educativa, su tutto il territorio italiano, chiamati “Punti Luce”.

				Dopo dieci anni, i Punti Luce sono diven-tati 26 in 15 regioni italiane. Spazi ad alta intensità educativa che sorgono in quartieri svantaggiati delle principali città italiane e offrono gratuitamente ai bambi-ni, alle bambine e agli adolescenti maggiori opportunità formative ed educative, per sviluppare le proprie potenzialità e inse-guire i propri sogni. 

				I Punti Luce forniscono ai bambini e ai ragazzi che li frequentano la possibilità di partecipare a diverse attività, come soste-gno allo studio e la promozione della lettura, e a corsi ludico-ricreativi come, ad esem-pio, laboratori artistici, musicali e sportivi. Vengono inoltre offerte consulenze legali e pediatriche, così come supporto genitoriale.

				In 10 anni, attraverso i Punti Luce, Save the Children ha supportato oltre 55mila bambini, bambine e adolescenti, fornendo sostegni educativi e materiali per contra-stare la povertà educativa, con l’intento di superare gli ostacoli delle disuguaglianze territoriali e sociali.

			

		

		
			
				Le disuguaglianze 

				nelle opportunità formative in Italia
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				Il Punto Luce delle Arti di Ostia – il 25esimo aperto in Italia – sorge in un’area caratte-rizzata da una carenza di servizi e infra-strutture educative, presidi culturali e impianti sportivi. 

				Grazie al sostegno di BVLGARI, dal 2019 le attività del centro sono costruite sull’asse tematico delle Arti, con un focus parti-colare sugli adolescenti con l’obiettivo di sviluppare le soft skills (capacità relazio-nali, comunicative, motivazione, autosti-ma), passioni e talenti.

				L’ampio programma offre, oltre all’ac-compagnamento allo studio e all’invito alla lettura, opportunità di didattica crea-tiva, laboratori per le arti visive e perfor-mative (teatro, arte, musica, artigianato, fumetto), masterclass con esperti e atti-vità outdoor attraverso le quali bambini e ragazzi vengono educati all’immagina-zione e all’empowerment, rafforzando il 

				pensiero critico e l’espressione emotiva.

				Dalla sua apertura il Punto Luce delle Arti è diventato un polo educativo ricono-sciuto e un riferimento consolidato per i bambini, i ragazzi e le famiglie del terri-torio. Si tratta di uno spazio “neutro” dove chiunque, a prescindere dalle differenze individuali, trova la possibilità di sentirsi accolto/a e di esprimere sé stesso/a.

				Apparentemente viviamo un’epoca stori-ca che integra le differenze individuali ma, di fatto, molti adolescenti che incontriamo ogni giorno non si sentono riconosciuti e accettati.

				Il nostro spazio, invece, non solo promuove e tutela l’inclusione ma persegue l’obiet-tivo di integrare tutti e tutte, attraverso laboratori a valenza educativa e di tipo aggregativo che permettono a chiunque di trovare il proprio canale comunicativo per esprimersi.

			

		

		
			
				IL PUNTO LUCE DELLE ARTI

			

		

		
			
				Indirizzo punto Luce: 

				Via Marino Fasan, 58 - 00121, Lido di Ostia (RM) 

			

		

		
			
				Questo volume è il risultato di un laboratorio tenuto presso il Punto Luce delle Arti di Save the Children. 

				Le attività del Punto Luce delle Arti sono realizzate in partnership con la Cooperativa Santi Pietro e Paolo, da 30 anni impegnata nel supporto alle famiglie ed ai minori ed adolescenti delle periferie in contesti di povertà educativa.
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				IL LABORATORIO DI FUMETTO 

				COME SPAZIO DI INCONTRO E INCLUSIONE

			

		

		
			
				Il laboratorio di fumetto utilizza il medium espressivo del disegno (attraverso tecni-che tradizionali e/o innovative, quali quelli digital) per sollecitare l’esplorazione del proprio mondo interno e l’ esternazione di esso tramite le immagini.

				Passo dopo passo, incontro dopo incon-tro, prende così vita il proprio fumetto quale racconto di sé, racconto che “reali-stico” o “fantastico” che sia, è sempre accettabile e riconosciuto come possi-bile, esperienza (a volte unica) di sentirsi autentici, al di là di quelle differenze che a volte rappresentano ancora uno stig-ma, una barriera o, semplicemente, una 

				diversità connotata in modo negativo.

				Il mezzo fumettistico, invece, travalica soprattutto le difficoltà comunicative, che siano esse linguistiche o emotive, diffon-dendo la cultura di un nuovo linguaggio fatto di immagini, e poi, gradualmente, quando i ragazzi e le ragazze sentono di potersi fidare, sguardi, sorrisi, gesti di curiosità e apertura verso gli altri.

				L’inclusione delle differenze diventa così educazione alla diversità, occasione per tutti e tutte per potersi arricchire delle reciproche differenze e promuovere, in questo modo, un reale cambiamento sociale e culturale.

			

		

		
			
				Testimonianza:

				Amira, una ragazza proveniente dall’Egitto, racconta: “All’inizio del corso di fumetto preferivo disegnare donne con la pelle chiara, senza velo, vestite in modo occidentale, ma poi dopo alcuni mesi mi è venuto spontaneo disegnare me stessa così come sono, con la pelle scura e il velo e per la prima volta, dopo tanto tempo in Italia, mi sono sentita io, Amira”. 
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				LA NOSTRA CAMPAGNA 

				“BAMBINI ITALIANI SENZA CITTADINANZA”

			

		

		
			
				Il corso di fumetto è uno dei laboratori più apprezzati e frequentati dai ragazzi e dalle ragazze del Punto Luce delle Arti, attra-verso il quale possono esprimere il loro mondo interiore e le proprie emozioni. 

				L’opera che leggerete nelle pagine successive è stata realizzata proprio da loro, grazie al generoso contributo e l’attivo supporto di Gigaciao. 

				Un grazie sincero va anche ad Emanuele, educatore e tecnico del laboratorio di fumetto del Punto Luce delle Arti, che ha curato la realizzazione di questo progetto. 

			

		

		
			
				LA COLLABORAZIONE CON GIGACIAO

			

		

		
			
				per la donazione 

				a save the 

				children
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				Questa iniziativa e il laboratorio di fumet-to si inseriscono nella più ampia campa-gna che Save the Children porta avanti dal 2023 per chiedere il riconoscimen-to della cittadinanza italiana a bambine, bambini e adolescenti nati o cresciuti nel nostro Paese e figli di genitori regolar-mente residenti. 

				Questi minori sono “italiani” di fatto ma non di diritto e in base ad una legge vecchia trent’anni, possono ottenere la cittadinanza solo quando diventano maggiorenni e dopo un complesso iter burocratico. Solo nelle nostre scuole sono più di 900 mila gli studenti e le studentes-se con cittadinanza non italiana.

				In una fase delicata come quella della 

				crescita, non avere la cittadinanza italia-na, può avere gravi ripercussioni sia pratiche – come la possibilità di parte-cipare alle gite scolastiche e alle attività sportive - che psicologiche, nella matu-razione del senso di appartenenza alla comunità nella quale si vive. 

				Non avere la cittadinanza impatta sulla loro identità, sulla percezione di sé, sui loro sogni e le loro aspirazioni con conseguenze dirette sul loro futuro e sulle loro reali prospettive.

				Riconoscere attraverso la cittadinan-za a queste bambine e bambini la piena appartenenza alla comunità naziona-le è un’opportunità che l’Italia non può perdere.
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				Cosa succede quando si mette una mati-ta, un foglio e un pizzico di immaginazione nelle mani di un bambin? Succede che le storie prendono vita e la creatività esplode come un arcobaleno di idee. Questo libro è la dimostrazione di quanto l bambin possano essere straordinar, se gli si dà lo spazio per esprimersi e uno strumento per raccontarsi.
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				Il progetto che ha dato vita a queste pagine nasce dalla collabora-zione tra Gigaciao e Save the Children. 

				Tutto è iniziato con un evento speciale, orga-nizzato nello scorso aprile, dove Sio, Dado e Fraffrog hanno trascor-so una giornata con l bambin del Punto Luce di Ostia. 
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				Durante l’evento, l gio-

				van autor hanno scoperto i segreti del fumetto, creato personaggi e immaginato storie sotto la guida dei tre autor. 
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				Quella giornata non è stata solo un momento di creatività, ma anche l’inizio di un percorso che ha portato alla realizza-zione di questo libro, pensato per valoriz-zare la loro voce e i loro talenti.

				Il fumetto non è solo una forma di intratte-nimento, è un linguaggio potente. 

				Durante l’incontro, Sio, Dado e Fraffrog hanno mostrato come anche una vignet-ta semplice possa contenere un mondo di significati. Hanno spiegato che tutt posso-no raccontare una storia: non importa se sei un artist espert o se è la prima volta che prendi in mano una matita. Ciò che conta è avere qualcosa da dire e il coraggio di condividerlo.
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				Le storie raccolte in questo libro sono il risultato di quell’esperienza unica. 

				L bambin hanno disegnato supere-roi improbabili, creature fantastiche, ma anche pezzi della loro quotidianità. Hanno 
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				Sogni, matite e luce
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				esplorato temi come l’amicizia, il rispet-to per l altr e l’importanza di prendersi cura del mondo che ci circonda. Ogni pagi-na di questo libro è una finestra sulla loro immaginazione, un viaggio in un universo unico e straordinario.
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				Questo progetto non è stato solo un gioco, ma un modo per insegnare a l bambin che la creatività è uno strumento potente. 
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				Disegnare una vignetta o scrivere una battuta è un atto di coraggio. Significa pren-dere un’idea che hai dentro di te e metter-la su carta, per condividerla con l altr. Questo libro è pieno di errori, di sbavature e di idee che si sono evolute strada facendo.
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				Ed è proprio questo il suo valore: è autentico, come lo sono l bambin che lo hanno creato.
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				Il Punto Luce di Ostia è un luogo speciale, dove l ragazz possono imparare, cresce-re e scoprire i propri talenti. 
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				Grazie a Save the Children, l bambin hanno trasformato il fumetto in una voce, un modo per raccontare chi sono e cosa sognano. Per molt di loro, questa è stata 
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				la prima volta che hanno visto il loro lavo-ro riconosciuto e valorizzato. Il risultato è un libro che non è solo una raccolta di storie, ma un messaggio di speranza e fiducia nel futuro.

				In un mondo che spesso sembra troppo grande e complicato, questo libro ci ricor-da una cosa fondamentale: ogni grande cambiamento inizia da un piccolo gesto. Disegnare un supereroe può sembrare un gioco, ma è anche un modo per immagina-re un mondo migliore.

				Scrivere una storia può sembrare un passatempo, ma è anche un modo per dare un senso alla propria esperienza e condividerla con l altr. Leggere queste pagine è un modo per entrare nel mondo di quest bambin e vedere le cose con i loro occhi, motivo per cui meritano tutta la nostra sincera gratitudine. 
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				Speriamo che questo libro sia solo l’ini-zio di un viaggio che li porterà lontano, verso un futuro pieno di colore, avventura e meraviglia.
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